
Des del curs 2024-25 es desplega la nova FP a l’IOC (LOE24). Aquí recollim l’ordre pedagògic previst i els requisits específics recomanats per matricular-vos als 
mòduls del cicle formatiu de grau superior d’Animacions 3D, jocs i entorns interactius, si comenceu el cicle al setembre. Aquest plantejament pot patir 
modificacions en els semestres vinents.

ATENCIÓ: Recordeu que és important seguir l’itinerari formatiu recomanat, en la mesura del possible, ja que determina el criteri pel qual s’han ordenat els 
mòduls del cicle formatiu, cosa que n’assegura la correspondència temàtica i que no hi hagi coincidències horàries en les proves presencials.
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Nou itinerari (LOE24) recomanat a partir del curs 2025-26 del CFGS d’A3D

inclou treball en equip

1085. Projectes 
d'Animació Audiovisual 
2D i 3D

1089. Projectes de 
Jocs i Entorns 
Interactius

1088. Color, 
Il·luminació i Acabats 
2D i 3D

1709. Itinerari Personal 
per a l'Ocupabilitat I

0907. Realització del 
Muntatge i Postproducció 
d'Audiovisuals

1665. Digitalització 
Aplicada +
1708. Sostenibilitat 
Aplicada

es recomana tenir superat 
o estar cursant 1087

Haver superat IPO I 
(1709)

1090. Realització de 
Projectes Multimèdia 
Interactius

1091. 
Desenvolupament 
d'Entorns Interactius 
Multidispositiu

1710. Itinerari Personal 
per a l'Ocupabilitat II

es recomana cursar-lo un 
cop superat 1091

OA01. Introducció al 
disseny i 
desenvolupament de 
videojocs 3D

itinerari amb inici al setembre

VERSIÓ: 12

cal tenir 6 mòduls 
superats o 525 hores

1093. Projecte 
Intermodular 
d'Animacions 3D, Jocs 
i Entorns Interactius

Mòduls disponibles només al 
setembre i que duren tot un curs

Estada a empresa

0179. Anglès 
Professional (GS)

s’imparteix durant un curs sencer, de 
manera que cal matricular-s’hi per 
començar-lo al setembre

acumula totes les hores 
d’estada a empresa dels 
mòduls que en tinguin

s’imparteix durant un semestre i, per 
tant, us hi podeu matricular tant a 
setembre com a febrer

matrícula al setembre
(dura dos semestres)

1086. Disseny, Dibuix i 
Modelatge per 
Animació

matrícula al setembre
(dura dos semestres)

1087. Animació 
d’Elements 2D i 3D



Des del curs 2024-25 es desplega la nova FP a l’IOC (LOE24). Aquí recollim l’ordre pedagògic previst i els requisits específics recomanats per matricular-vos als 
mòduls del cicle formatiu de grau superior d’Animacions 3D, jocs i entorns interactius, si comenceu el cicle al febrer. Aquest plantejament pot patir modificacions 
en els semestres vinents.

ATENCIÓ: Recordeu que és important seguir l’itinerari formatiu recomanat, en la mesura del possible, ja que determina el criteri pel qual s’han ordenat els 
mòduls del cicle formatiu, cosa que n’assegura la correspondència temàtica i que no hi hagi coincidències horàries en les proves presencials.
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Nou itinerari (LOE24) recomanat a partir del curs 2025-26 del CFGS d’A3D

inclou treball en equip
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1665. Digitalització 
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Aplicada

es recomana tenir superat 
o estar cursant 1087

Haver superat IPO I 
(1709)
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Interactius
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d'Entorns Interactius 
Multidispositiu

1710. Itinerari Personal 
per a l'Ocupabilitat II

es recomana cursar-lo un 
cop superat 1091

OA01. Introducció al 
disseny i 
desenvolupament de 
videojocs 3D

itinerari amb inici al febrer

VERSIÓ: 12

cal tenir 6 mòduls 
superats o 525 hores

1093. Projecte 
Intermodular 
d'Animacions 3D, Jocs 
i Entorns Interactius
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setembre i que duren tot un curs

Estada a empresa

0179. Anglès 
Professional (GS)

matrícula al setembre
(dura dos semestres)

1086. Disseny, Dibuix i 
Modelatge per 
Animació

matrícula al setembre
(dura dos semestres)

1087. Animació 
d’Elements 2D i 3D

s’imparteix durant un curs sencer, de 
manera que cal matricular-s’hi per 
començar-lo al setembre

acumula totes les hores 
d’estada a empresa dels 
mòduls que en tinguin

s’imparteix durant un semestre i, per 
tant, us hi podeu matricular tant a 
setembre com a febrer
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ATENCIÓ: Aquest itinerari està en procés d’extinció a causa de l’aplicació del nou currículum educatiu. Els mòduls aniran desapareixent gradualment. Assegureu-vos que 
esteu seguint les recomanacions vigents amb relació al nou currículum dirigint-vos als vostres orientadors de cicle. Aquest document és a tall informatiu pels alumnes que 
van començar l’itinerari antic.

Itinerari en extinció (previst que deixi d’aplicar-se al segon semestre el curs 2025-26)

mòduls que només 
s’imparteixen de 
febrer a juny

(*) M11: requisit de ser alumnat antic sense mòduls pendents de 
convalidació i tenir superats tots els mòduls (o cursar els darrers 
en el semestre en què es fa la matrícula), excepte M12 (FCT)

no pot coincidir al mateix 
semestre que M10

M01B1
Projectes d'animació 
audiovisual 2D i 3D

M02B1
Dibuix, disseny i 
modelatge per a 
animació

M09
Formació i orientació 
laboral

M04B1
Color, il·luminació i 
acabats 2D i 3D

M02B2
Dibuix, disseny i 
modelatge per a 
animació

M03B1
Animació d'elements
2D i 3D

es recomana no cursar-lo 
al vostre primer semestre

M05
Projectes de jocs i 
entorns interactius

M06
Realització de 
projectes multimèdia 
interactius

cal haver cursat M04B1 i 
M02B2

cal haver cursat M01B1 i 
M04B1

cal haver cursat M03B1 i 
M02B2

M04B2
Color, il·luminació i 
acabats 2D i 3D

M01B2
Projectes d'animació 
audiovisual 2D i 3D

M03B2
Animació d'elements
2D i 3D

cal tenir M09 i 6 mòduls 
pendents com a màxim

M12
Formació en centres 
de treball (FCT)

no pot coincidir al mateix 
semestre que M09

cal haver cursat o estar 
cursant tots els mòduls (*)

M10
Empresa i iniciativa 
emprenedora

M11
Projecte de síntesi
del cicle

mòduls que només
s’imparteixen de 
setembre a gener

Mòduls disponibles al setembre i al febrer

VERSIÓ: 8

cal haver cursat els dos 
blocs de M02, M03 i M04

M07B1
Desenvol. d'entorns 
interact. multidispositiu 
i videojocs

cal haver cursat M08B1

M08B2
Realitz. del muntatge i 
postproducció 
audiovisuals

M08B1
Realitz. del muntatge i 
postproducció 
audiovisuals

Mòduls disponibles 
només al setembre

Mòduls disponibles 
només al febrer

cal haver cursat M07B1

M07B2
Desenvol. d'entorns 
interact. multidispositiu 
i videojocs

Blocs que ja no 
estan disponibles

(CURRÍCULUM 
VELL)


