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Organització dels mòduls amb el nou pla d’estudis (LOE24) 

 

Grup Codi Mòduls / Unitats formatives  Hores 
Hores al 
centre 

educatiu 

Hores 
d’estada a 
l’empresa 

Hores  
dedicació 
setmanal  

Recomanacions Observacions 

G1 1085_ISE0B0 
Projectes d'Animació Audiovisual 
2D i 3D 

99 66 33 de 5 a 7 h   

G2 1086_ISE0B0 
Disseny, Dibuix i Modelatge per 
Animació 

198 132 66 de 5 a 7 h  

Es fa al llarg de 
dos semestres 
(matrícula al 
setembre) 

G3 1087_ISE0B0 Animació d’Elements 2D i 3D 231 132 99 de 5 a 7 h  

Es fa al llarg de 
dos semestres 
(matrícula al 
setembre) 

G1 1088_ISE0B0 
Color, Il·luminació i Acabats 2D i 
3D 

185 132 53 de 9 a 11 h Haver iniciat el 
1086 

 

G5 1709_ISE0B0 
Itinerari Personal per a 
l'Ocupabilitat I 

99 99  de 7 a 9 h   

G4 1089_ISE0B0 
Projectes de Jocs i Entorns 
Interactius 

99 66 33 de 5 a 7 h  
Inclou treball​

 en equip 

G2 1090_ISE0B0 
Realització de Projectes 
Multimèdia Interactius 

198 132 66 de 9 a 11 h   

G4 1091_ISE0B0 
Desenvolupament d'Entorns 
Interactius Multidispositiu i 
Videojocs 

231 132 99 de 9 a 11 h Haver superat o 
estar cursant 1087 

 

G1 0907_ISE0B0 Realització del Muntatge i 
Postproducció d'Audiovisuals 

165 99 66 de 7 a 9 h   

G5 1710_ISE0B0 
Itinerari Personal per a 
l'Ocupabilitat II 

66 66  de 5 a 7 h Haver superat 
IPO I (1709) 

 

G3 OA01_ISE0B0 
Introducció al disseny i 
desenvolupament de videojocs 3D 

99 99  de 7 a 9 h Haver superat 
1091 

Encara no està 
disponible 

G4 1665_ISE0B0 
Digitalització Aplicada als Sectors 
Productius (GS) 

33 33  de 3 a 4 h 

Es farà la 
matrícula 
juntament amb el 
mòdul de 
Sostenibilitat 

 

G7 1708_ISE0B0 
Sostenibilitat Aplicada al Sistema 
Productiu 

33 33  de 3 a 4 h 

Es farà la 
matrícula 
juntament amb el 
mòdul de 
digitalització 

 

G2 0179_ISE0B0 Anglès Professional (GS) 66 66  de 5 a 7 h  
Encara no està 

disponible 

G6 1093_ISE0BA 
Projecte Intermodular d'Animacions 
3D, Jocs i Entorns Interactius 

198 198  de 9 a 11 h 

Cal ser alumnat 
antic sense  
mòduls pendents 
de convalidació i  
tenir superats tots 
els mòduls (o 
cursar els darrers 
en el semestre en 
què es fa la 
matrícula) 

Es fa al llarg de 
dos semestres 
(matrícula al 
setembre)​

 
Inclou treball en 

equip i 
continguts en 

llengua anglesa 
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Atenció: 

●​ La matrícula es fa per mòduls. 

●​ El grup al qual pertany el mòdul, la primera columna, indica en quina franja horària es realitzaran 
les PAF, per tant, es recomana que s’evitin coincidències perquè no s’encavalquin les proves 
finals. 

●​ Alguns mòduls tenen requisits de matrícula que cal complir per poder-s’hi matricular. Aquests 
requisits estan susceptibles a canvis a mesura que s’implementi el pla d’estudis. 

●​ Les persones que han superat algun mòdul en un altre centre, o a través de programes 
d'acreditació de competències professionals o de les proves lliures, es poden matricular.  

●​ També hi ha disponible un esquema sobre els requisits per cursar els 15 mòduls del cicle, amb 
l’itinerari recomanat, que trobareu enllaçat a la secció sobre l’itinerari formatiu de la web.  

●​ Per les característiques d’aquest cicle, l’alumnat necessitarà programari específic que podreu 
localitzar detallat a la pàgina web (secció sobre requisits de programari i maquinari).  

https://ioc.xtec.cat/educacio/attachments/article/656/requisitsIOCa3d_25S2_itinerari_recomanat_v12.pdf
https://ioc.xtec.cat/educacio/attachments/article/656/requisitsIOCa3d_25S2_itinerari_recomanat_v12.pdf
https://ioc.xtec.cat/educacio/cfgs-avi#ke7d84axe3j

